Vos adversaires ne
conservent que 2 cartes
gu’ils choisissent en se

défaussant du surplus.

adl Le joueur de votre choix
a@¥ ne conserve qu’une

I carte de son choix.

Le joueur de votre choix
@ passe son tour.

{ Rejouez et changez de
A sens.

Donnez un de vos dés
au joueur de votre

(ne peut étre jouée si vous
obtenez au moins 2 figures
dans ce méme tour)

Chacun donne tous ses E _\
dés a son voisin.

Prenez une carte au
hasard dans le jeu du
joueur de votre choix. %

Prenez 3 cartes sup-
plémentaires dans la
pioche.

Vos adversaires ne
4 conservent que 2 cartes
gu’ils choisissent en se

d Le joueur de votre choix
P ne conserve qu’une
I carte de son choix.

Le joueur de votre choix
passe son tour.

! Rejouez et changez de
A sens.

Donnez un de vos dés
au joueur de votre

%\x choix.
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Retirez 1 de vos dés '
DN
de la partie. )N

(ne peut étre jouée si vous
obtenez au moins 2 figures
dans ce méme tour)

Retirez 2 de vos dés
de la partie.

Chacun donne tous ses E _
dés a son voisin.

L \!
(vous choisissez
de quel coté)

Prenez 3 cartes sup-
plémentaires dans la
pioche.
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